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Типовые задания для контрольной работы 

 

1. Искусственный интеллект как научное направление. 

2. Предмет, объект, метод, цель и задачи дисциплины "Математические методы искусственного интеллекта". 

3. Свойства знаний и отличие знаний от данных.  
4. Типы знаний: декларативные и процедурные, экстенсиональные и интенсиональные.  
5. Нечеткие знания.  
6. Виды и природа нечеткости.  
7. Проблема понимания смысла как извлечения знаний из данных и сигналов. 

8. Биологический нейрон. Человеческий мозг. 

9. Нейрокомпьютерные системы. 

10. Искусственный интеллект и нейронные сети. 

11. Модели нейронов.  

12. Модель искусственного нейрона.  

13. Однослойные нейронные сети. Персептрон Розенблатта. 

14. Алгоритм обучения Хебба. 

15. Алгоритм обучения Уидроу. 

16. Конкурентное обучение. 

17. Распознавание зрительных образов искусственными нейронными сетями. 

18. Многослойные нейронные прямого распространения. 

19. Алгоритм обратного распространения ошибки. 

20. Радиально-базисные нейронные сети. 

21. Обучение радиально-базисных нейронных сетей. 

22. Свойства аппроксимаций радиальных базисных сетей. 

23. Дайте определение нечеткого множества. 

24. Как формируются нечеткие правила? 

25. Поясните процедуру агрегации нечетких множеств. 

26. Поясните процедуру дефаззификации. 

 



Этап: проведение промежуточной аттестации по дисциплине (экзамен) 

 
1. Биологический нейрон. Человеческий мозг. 

2. Искусственный интеллект и нейронные сети. 

3. Нейрокомпьютерные системы. 

4. Модели нейронов. 

5. Стохастическая модель нейрона. 

6. Архитектура нейронных сетей. 

7. Однослойные нейронные сети. 

8. Многослойные нейронные сети прямого 

распространения. 

9. Рекуррентные нейронные сети. 

10. Парадигмы обучения искусственных нейронных сетей. 

11. Обучение Хебба. 

12. Алгоритм обучения Уидроу. Дельта правило. 

13. Обучение, основанное на коррекции ошибок. 

14. Конкурентное обучение. 

15. Обучение Больцмана. 

16. Алгоритм обратного распространения ошибок. 

17. Сети на основе радиальных базисных функций. 

18. Теорема Ковера о разделимости множеств. 

19. Свойства аппроксимаций радиальных базисных сетей. 

20. Нейронные сети Кохонена. 

21. Сжатие данных нейронными сетями. 

22. Нейросетевое управление техническими объектами. 

23. Дайте определение нечеткого множества. 

24. Как формируются нечеткие правила? 

25. Поясните процедуру агрегации нечетких множеств. 

26. Поясните процедуру дефаззификации. 

 теоретический 

 

 
1. Создавать модели нейронов для решения прикладных задач. 

2. Проектировать нейрокомпьютерные системы. 

3. Проектировать однослойные нейронные сети. 

4. Проектировать многослойные нейронные сети прямого 

распространения. 

5. Проектировать рекуррентные нейронные сети. 

6. Обучать нейронные сети с помощью алгоритма обучения 

Хебба. 

7. Обучать нейронные сети с помощью алгоритма обучения 

Уидроу. 

8. Использовать конкурентное обучение для настройки сети 

Кохонена. 

9. Использовать обучение Больцмана. 

10. Обучать многослойные нейронные сети аалгоритмом 

обратного распространения ошибок. 

11. Создавать радиально-базисные нейронные сети. 

12. Решать задачу аппроксимации радиально-базисными 

нейронными сетями. 

13. Проектировать нейронные сети Кохонена. 

14. Решать задачу сжатия данных нейронными сетями. 

практический 



15. Осуществлять нейросетевое управление техническими 

объектами. 

 

 
1. Создать модель в среде Matlab/Simulink однослойного 

персептрона и обучить персептрон на решение задачи 

логического ИЛИ. 

2. Создать модель в среде Matlab/Simulink однослойного 

персептрона и обучить персептрон на решение задачи 

логического И. 

3. Создать модель в среде Matlab/Simulink для решения 

задачи распознавание двух символов. 

 

Теоретико - 

практический 

 

 

 

 


